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1. Пояснительная записка 

Цель: развитие внимания и быстроты реакции, посредством включения в 

игровой процесс.  

Задачи:  

 Вовлечь лидеров ВДК в проведение игры; 

 Актуализировать важность творческих профессий (смена, на которой 

проводится игра, посвящена культуре и искусству);  

 Повлиять на развитие речевого аппарата детей.  

Оборудование и технические средства: музыкальное оборудование 

(колонки, микшер, ноутбук, мышка). 

Музыкальное оформление: Владимир Ланцберг «Художник» 

Декорации, реквизит, атрибуты: большая кисть нарисованная (длина 1,5 

м), панамы 7 разных цветов (по количеству отрядов в ДОЛ), костюм 

художника.  

Методические советы по проведению:  

Необходимо провести подготовительную работу с лидерами ВДК для 

большей мотивации на успех. Рекомендуется проводить на открытом 

пространстве для лучшего распространения звука.  

2. Ход (структура) мероприятия 

Структура  

(время, этапы) 

Действие (полный текст 

ведущих, описание игр, 

конкурсов, песен и пр.)  

Примечания 

(музыкальное, 

световое 

оформление) 

1 этап – 

Организационный 

– 2 минута  

Всем привет, друзья! Я тот, 

кто делает этот мир ярче, по 

крайней мере на холсте. И 

сегодня я приехал в этот 

замечательный лагерь, чтобы 

вместе с вами провести 

настоящий фестиваль красок. 

Но перед тем, как мы начнём, 

я бы хотел позвать на эту 

сцену командиров каждого из 

отрядов. Уважаемые 

представители команд, 

надевайте панамки цвета 

своего отряда. Каждый из 

цветов означает определённое 

слово (Зелёный – «Я», Жёлтый 

– «Художник», Изумрудный– 
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«Рисую», Красный – «Очень», 

Синий – «Красиво», Голубой – 

«Пейзаж», Серый – 

«Вечером»). Лидеры, ваша 

задача сейчас присесть на 

корточки и каждый раз, когда 

я касаюсь вашей панамки 

кисточкой, вы встаёте, а ваша 

команда произносит то слово, 

которое соотносится с цветом 

вашей панамы. Вы же мне 

поможете? Тогда мы 

начинаем! 

2 этап – Основной 

– 4 минуты 

Первая фраза, которую будем 

пытаться произнести – «Я 

Художник Рисую Очень 

Красиво Пейзаж Вечером». 

Вторая фраза – «Я Художник 

Рисую Очень Красиво Пейзаж 

Вечером Вечером Пейзаж 

Красиво Очень Рисую 

Художник Я».  

А теперь ускоряемся. 

Ещё быстрее. 

Ну и заключительная фраза – 

«Я Художник Я Я Художник 

Рисую Красиво Очень Красиво 

Пейзаж Вечером Пейзаж 

Вечером». 
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3 этап – 

Заключительный 

этап – 1 минута 

Друзья, вы – большие 

молодцы. Тот шедевр, 

который мы все сейчас 

лицезрели, достоин 

Третьяковской галереи. Ну а я 

с вами не прощаюсь, а говорю 

лишь: «До новых картин!» 
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